
第 十 六 讲

结 构 、 联 合 和 枚 举



计算机程序设计基础 1

结 构 变 量

数组：所有成员类型相同

结构：所有成员类型可以不同 每个成员有自己的名字 成员：字段

内存中紧挨着存储，
每个成员有自己的空间
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独立命名空间

初始化

结 构 变 量
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访问

结 构 变 量

.   的优先级几乎高于其他所有运算符

复制

数组能复制吗？
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结 构 类 型

结构标记

结构标记的定义



计算机程序设计基础 5

结 构 类 型

作为参数 作为返回值

复合字面量
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嵌 套 的 数 组 和 结 构

嵌套的结构 结构数组
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嵌 套 的 数 组 和 结 构

初始化

示例：维护零件库 01-inventory.c

code/16/01-inventory.c


计算机程序设计基础 8

联 合

多个成员构成 为最大的那个成员分配足够空间 空间共享
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联 合

用联合来节省空间
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枚 举

作为整数来处理

0 1 2 3


